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A KYTEMECKOro ropoaa &

KBecT mo ucropmyeckoMy meHrpy Besmukoro Ycrrora

Astop: TeabreBckass OJbra



Onucanue KBecTa

«Jlyma Kynmedeckoro ropofa» - KBECT II0 MCTOpuu Benukoro
Ycriora. B HEM yyacTHMKaM MPEICTOUT MPOUTHA MApLIPYyT U3 9
JIOKAIMi, MO3HAKOMUTHCA C MaJOU3BECTHBIMHU W HEOOBIYHBIMU
UCTOPUYECKUMH COOBITUAMU 17| IIEPCOHAXKAMHU.

Or muna «Jymm ropojga»  ONUCHIBAIOTCS — OTIECIbHBIC
MaJIOU3BECTHBIE U UHTEPECHbIC ()aKThl U COOBITHS M 3aJIat0TCS
BOIIPOCHI YYaCTHHKY.

[{es1b UTpBI — B XOJI€ MIPOXOKACHUS YUYACTHUKHU JOJKHBI TIOMOYb
«/Jlyiie roposia» BEpHYTh BOCIIOMUHAHUS O JIOJSX, COOBITUSIX U
apXUTEKTYPE.

[lemexoqublid  MapmIpyT MPOXOAUT IO OJaroyCTpOCHHOM
UCTOPUYECKON YacTh T[OpoJa B IIArOBOM JOCTYHHOCTH [0
1100011 UHPPACTPYKTYPHI.

Bo3pacrt yuacTHukoB 25+

Kosim4yecTBO Y4aCTHUKOB OT 1 4esioBeka

Bpemst kBecra 1,5 yaca.



B Telegram Haxomaum
yaT 00T

BBOJIUM KOMaHJY:
/start

3HAKOMHUMCS C
JISTEHIION
MOATBEPKIAEM, UTO
HaXOJIMMCS Ha MECTE

MexaHuka KBecTa

OcHOBHaA

4acCTb

® Noslydaem, YnTaem un
BbIMNO/IHAEM 3a4aHUA

® OTNpaB/iAeM OTBETbHI B
yaTt 6oT

® NnepemelLaemca Ha
HOBYO 1OKaLUUNtO

B 3aueT npert:

® BpemMAa rnpoxoxageHuA

® KO/IMYECTBO
BbINOJIHEHHbIX
3a4aHUN

® KO/IMYEeCTBO
MCMONb30BaHHbIX
NOACKa30K




Peaqin3anus KBecra

/start 4009

Mup M3MeHUNCcA — A YyBCTBYIO 3TO...
B 3emJie... B Boge... Mou cTeHbl 3gechb.
HO Ayla MOA yracaeT, TENJIUTCA C
Tpyaom. Bo3apoau ee, nyTHUK. MycTb
BOCNOMMHAHMA Pas3fyloT UCKPY.

Tel ye 3aech, pagomM? Hanvwu B
oTeete «[ToMory» ecnm ecTb B Tebe
CWNbl NOMOYb MHe O6PeCcTU NamATb
BHOBb.

Momory 1999 o

Thl CTOWLWb PAAOM C MECTOM
nocnegHero packaaHwa noa KpbisioM
aHresia. [loMorv BCroMHWTb CKOJIbKO
Ha HeM Kynonose

£ L ‘ UstyugRenessancebot
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O, nyTHWK! Cnacu6o! A yyBCTBYIO
eMHEeHWe CBOMX 0CKONKoB. Ho

ewé HeJoCTaTo4HO... fl NOMHIO MK
Toro xpaépeua, 4To yxoauna uckats
HOBbIE NYTU W OTKPbI NPONUB MEXAY
Aauneir 1 AMepUKOW, a UMEeHK ero He
BCNOMHIO. MoACKaXK Kak 3Banu ero.

CemeH [lexxHes

A BcnomuHato... BenukonenHsie Buabl
OTKPbIBaNMCh U3 OKOH TOW ycaabobl,
a CKONMbKO WX BbiNO — OKOH, He
BCMNOMHHK.

Ha! BepHo! Kak xe ato A
3anamaTosan. Kakue noam xunu! Kak
Kunu! MpoKonuid oTkasancs oT Bcero
CBOEro MMyLIeCTBa U OfIeX/bl, HO A0
KOHUA XXU3HW HOCKMN 3TO... 4TO HOCUN
Mpokonuii MpaBeaHbIA?

5 R
.f- . Canorwn

MNMoMHIO, Kak ganexko OKpecT 3BOH
KONOKOJbHBIN CribileH 6bin. Momoru
BCNOMHWTb UMA CaMoro rpoOMKoro
KONOKONa 3ToM KONOKONbHMW, OH 6bIN
ero JOCTOMH.







7KeHcKas rHMHAa3udAa

Ny x XpaMy 3HaHUU FOHBIX JEB, OH
OTJINYAJICI OT BCEX MOMX 3JaHUU TEX
BPEMEH, TMOACKAXU B YEM €r0

OTJINYHE.
(erHedoq)

YcneHcKkuu codoop

[loMHIO, Kak JaJIEKO OKpPECT 3BOH
KOJIOKOJIBHEBIN CJIBINIEH OBLI.
[lomorm BCOOMHUTL WM  CaMOIO
TPOMKOIO KOJIOKOJIAa 3TOWU KOJOKOJIbHU,
OH OBLI €r0 JJOCTOUWH.

(neerdeq)



3aKJII0ueHHue

3a nomoiks Bam orpomHoe criacuoo!
[Ipobnemy TpyIHYIO PELINTh Bbl IOMOIJIH, Cviorpi HeTopiio Moo,

Ee s Bcro Tebe mapio.

Kak xopo11o, 4To BAPYT CIYUYHIIOCH YyO,
M Hac 1oporu c4acTIMBO CBEIN!




IloapoOHOCTH KBECTAa CMOTPHUTE 3/1€Ch:
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	«Душа купеческого города» - квест по истории Великого Устюга. В нем участникам предстоит пройти маршрут из 9 локаций, познакомиться с малоизвестными и необычными историческими событиями и персонажами.��От лица «Души города» описываются отдельные малоизвестные и интересные факты и события и задаются вопросы участнику.��Цель игры – в ходе прохождения участники должны помочь «Душе города» вернуть воспоминания о людях, событиях и архитектуре.��Пешеходный маршрут проходит по благоустроенной исторической части города в шаговой доступности до любой инфраструктуры.  
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