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«Душа купеческого города» - квест по истории Великого
Устюга. В нем участникам предстоит пройти маршрут из 9
локаций, познакомиться с малоизвестными и необычными
историческими событиями и персонажами.

От лица «Души города» описываются отдельные
малоизвестные и интересные факты и события и задаются
вопросы участнику.

Цель игры – в ходе прохождения участники должны помочь
«Душе города» вернуть воспоминания о людях, событиях и

архитектуре.

Пешеходный маршрут проходит по благоустроенной
исторической части города в шаговой доступности до
любой инфраструктуры.

Возраст участников 25+ 

Количество участников от 1 человека

Время квеста 1,5 часа.

Описание квеста



Механика квеста

Начало
• в Telegram находим 

чат бот
• вводим команду: 

/start
• знакомимся с 

легендой
• подтверждаем, что 

находимся на месте 
старта

Основная 
часть

• получаем, читаем и 
выполняем задания

• отправляем ответы в 
чат бот

• перемещаемся на 
новую локацию

Финал
В зачет идет:

• время прохождения
• количество 

выполненных 
заданий

• количество 
использованных 
подсказок



Реализация квеста



Карта маршрута



Успенский собор
Помню, как далеко окрест звон
колокольный слышен был.
Помоги вспомнить имя самого
громкого колокола этой колокольни,
он был его достоин.

Женская гимназия
Иди к храму знаний юных дев, он
отличался от всех моих зданий тех
времен, подскажи в чем его
отличие.

Примеры 
заданий



Заключение

За помощь Вам огромное спасибо!
Проблему трудную решить вы помогли,
Как хорошо, что вдруг случилось чудо,
И нас дороги счастливо свели!

Смотри историю мою,
Ее я всю тебе дарю.



Подробности квеста смотрите здесь:
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