
Мишустина Злата, 9 лет.
г. Санкт-Петербург

Путешествие в прошлое Руси.
Город Великий Новгород.



 Мальчик Онфим, который жил в XIII веке в Великом 

Новгороде, потерял свои школьные принадлежности. 

Надо пройти по пути следования мальчика, по дороге 

отыскать все утерянные им вещи.

Легенда



 Наш квест пройдет по всем основным 
достопримечательностям Кремля 
Великого Новгорода. Мы окунемся в 
обычную жизнь мальчика Онфима, 
который потерял свои берестяные 
грамоты здесь в XIII веке. Это реальная 
история. Берестяные грамоты школьника, 
уже в наше время, были найдены в земле. 
Некоторые в цветочных горшках горожан. 
Сейчас грамоты хранятся в музее Кремля.
 Начнется квест у Воскресенской арки, 
закончится в Ярославовом Дворище.

Возраст участников : 6-12 лет.
Протяженность маршрута-1,5 км.
Время квеста: 1,5 часа.

Маршрут и 
описание квеста



Ключевые 
особенности квеста

 Данный квест рассчитан на детей 
младшего школьного возраста. Неудача 
для них очень болезненна.Поэтому 
особенностью квеста является то, что нет 
соревновательного элемента,нет 
временных рамок, нет трудных заданий. 
Все победят, пройдя испытания. Это 
приятное и увлекательное знакомство с 
основыми достопримечательностями 
Великого Новгорода в форме прогулки. 
Без навязывания скучных исторических 
фактов дети узнают много интересной 
информации в форме игры.



Механика квеста

Получение 
задания.

Перемещение 
на 

следующую 
локацию.

Основная часть.
Выполнение 

заданий.

Выполнение 
задания 

(определение 
следующей 

локации).

Финал.
Завершающе

е задание.

Начало.
Ознакомление с 
легендой. Старт 

квеста.



 В качестве ведущего выступает один ребенок из 
группы или родитель. Начиная с первой локации, 
ведущий выдает задания игрокам на бумажном 
носителе или показывает на экране телефона. Нужно 
скачать/распечатать файл с вопросами и выдавать их на 
каждой локации по одному. Файл/печатный лист с 
правильными ответами может посмотреть только 
ведущий. Так же он может давать подсказки, если дети 
не могут сразу выполнить задание. Ответ на него будет 
подсказкой к следующей точке квеста.
 Цель квеста -дойти до последней локации и выполнить 

в конце маленький приятный ритуал - загадать желание.

Описание выдачи заданий



Примеры заданий

Памятник Тысячелетие России 
(монумент в форме державы)

Какой символ власти держали в левой руке цари 
России?
Подсказка-название  произошло от 
словосочетания-ДЕРЖАть ВлАсть.

Ярославово дворище(Торг).
Жители города  на улице ели калачи, сделанные в 

форме навесного замка. За дужку они держали 
булку и ели только оставшуюся часть. Сама ручка 

же в пищу не шла с точки зрения чистоты, поэтому 
выбрасывалась.  А про тех, кто эти ручки ел, 

говорили, что он «дошел до ручки». В наши дни 
этой фразой называют человека, который 

опустился. Где продавали калачи?



 Мы пройдем увлекательный квест. Узнаем много нового. 
Поможем мальчику Онфиму. После всех испытаний 
каждый заслужит право на исполнение мечты.
 Раньше, на месте моста через главную реку Великого 

Новгорода, жил богатый купец. Его звали Волхов. Было у 
него 52 сестры и племянницы. Полюбил он прекрасную 
девушку – Ладогу. Она была жадной и гордой. 
Посватался Волхов к ней. Девица ответила, что выйдет 
замуж только если купец отдаст все, чем владеет. Пришел 
он домой, стал горевать. Сестрички и племянницы  для 
счастья брата согласились отдать все, что и у них есть. С 
тех пор река Волхов забирает воду у 52 рек, впадая в 
Ладогу.
 Давайте в финале бросим монетку в реку Волхов и 

загадаем желание. А прекрасные хранительницы вод 
исполнят его.

Финал
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